Handleiding voor indelen, scoren en uitslag publiceren bij DOL  1-8            

Inleiding

Deze handleiding beschrijft  de cyclus:
1. indelen van de zitting,

2. scoren met bridgemates en een uitrekenprogramma.
3. publiceren van de uitslag en de ladderstand op internet,
bij DOL.

De cyclus in het kort

De kern van de cyclus is de scorelijst.
Aan de hand van de actuele scorelijst (ladderstand) wordt de indeling gemaakt. 
Deze indeling wordt ingevoerd in het uitrekenprogramma PairsScorer, waarmee mbv. de bridgemates de uitslag wordt berekend. 
De uitslag uit PairsScorer wordt bijgewerkt op de scorelijst
De scorelijst tenslotte wordt gepubliceerd op internet. 
Bij de volgende cyclus wordt de gepubliceerde scorelijst weer opgepakt voor de volgende indeling. 

[image: image1.jpg]A scorelist
op intemet

Stap 1

Scorelistvan
intemet

downloaden

Scorelist

Scorelist
omzstien naar
indelingslist en
overdragen voor
stap2

Stap 2

Indelingslijst

e

ineling invoeren,
scoren en backup
uitslagmaken en

overdragen voor

stap3

Backup

Stap 3

Backup invoeren
en uitsiag

verwerken in een
nieuwe scorsist

Bijgewerite.
scorelist

R i

Bijgeweride
scorelistmet de.
anders
overzichten op
intemet plaatsen

<

Scorelistop
intemet




Nevenstaand is deze

cyclus schematisch

weergegeven.

Deze 3 stappen kunnen
door 3 verschillende 

personen worden

uitgevoerd, waarbij
wordt overgedragen:
stap 1. indelingslijst,
stap 2.
backup,
stap 3.
scoreliijst.
Handleiding

Deze handleiding bevat naast deze inleiding drie onderdelen:
1. Handleiding indelen.
2. Handleiding scoren met PairsScorer.
3. Handleiding publiceren met PairsScorer.

1. Voor het indelen is nodig:

a. de actuele absentielijst ,
b. een lijst met telefoonnummers voor eventuele invallers,
c. scorelijst (om te vormen tot indelingslijst).
2. De scorelijst  (cq. ladderstand) downloaden van http://home.deds.nl/~jvermaat/dol/index.htm .
3. Van de scorelijst de kolommen met de percentages verwijderen en de titel aanpassen als iets als “Indeling DOL 11 april”

4. De spelers die absent zijn verwijderen.
5. Vorm combiparen, plaats invallers en gastparen.
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Het resultaat is iets als 

(zie hiernaast)

7. Deze indeling wordt overgedragen 
aan de persoon die het scoren 

verzorgt.
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TIP:

Een handige werkwijze is:

a. print vooraf de volledige tot indelings-
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lijst omgewerkte scorelijst.

b. streep daarop de absenties door.

c. bepaal aantal op te roepen invallers.

d. maak in klad de indeling op de print

e. door met pijlen de spelers van

de combiparen aan elkaar te 

koppelen en eventuele invallers

te noteren.

f. check nog even of het aantal

paren even is.

g. maak de indelingslijst door de

absente spelers te verwijderen, de 

combinaren aan elkaar te plakken 

en de namen van de invallers te

plaatsen.

h. print en/of mail de indelingslijst.

Een zitting opzetten

1. Klik op “Pairs Events” en klik op “Create New Event” (een event is een zitting). 

(of selecteer een reeds opgezette zitting en klik op “Retrieve Event”)

Normaal gesproken is alles correct gevuld: club=DOL, event=Zitting, datum en op het 2e tabblad scoring=matchpoints.

Vul de juiste section in (lijn A of B) en klik op OK.

Je moet 2 zittingen aanmaken, voor A en voor B. Daarna worden beide samengevoegd tot een meerlijnige zitting.

2. Klik op “Select  Movement “ (het schema).

Selecteer het aantal tafels (meestal 7, wellicht een enkele keer 8).

Kies het schema DOL-10, DOL-12 etc. voor 10, 12 etc. paren, druk op OK en bevestig  het betreffende aantal paren in de lijn.  

3. Klik op “Poperties”.

Verwijder de niet aanwezige paren (aanvinken) en klik op OK.

In de meeste landen is het aantal paren altijd gelijk aan 2x het aantal tafels. 

Voor 7 tafels wordt dan uitgegaan van 14 paren.

Stel we hebben gekozen voor DOL-10, dan moeten paren 11, 12, 13 en 14 worden verwijderd. Als paar 10 er (in dit voorbeeld) ook niet is (stilzittafel), dan wordt paar 10 ook verwijderd.

4. Klik op Player Names.

Plaats de namen in het speelschema en klik na afloop op OK.

Handig is: (a) aanvinken “Starting Lineup Order”, (b) de alfabetische keuzelijst, (c) invallers (visitors) gelijk in de database zetten.

5. Klik op Exit Event en herhaal alle stappen voor de B-lijn, inclusief exit event.
6. Selecteer in het scherm Event History de beide aangemaakte lijnen.

Klik op Merge Sections (beide lijnen worden gecombineerd tot een zg. “multi-event”)

Selecteer de gemaakte multi event en klik op Retrieve Event. 

7. Klik op Event Details.

Vink op het 2e tabblad aan dat het gaat om “in-section-scoring” en klik op OK.

Als je dit niet doet krijg je een topintegrale uitslag (gewoonlijk niet de bedoeling).
De zitting kan nu worden gespeeld.

Een zitting spelen

1. Voor zover nog niet gebeurd, selecteer de gemaakte multi event en klik op Retrieve Event. 

2. Klik op Bridge Unit Scorer.

We gaan nu de bridgemates opstarten.

Zorg er voor dat de BM zender is aangesloten.

Klik op Create Database en beantwoordt de vraag overwriting database met ja.

Het scorebestand, met info voor zender/BM’s, wordt nu aangemaakt.

Klik op Launch BCS(en start receiving –van scores-)  en vink daarbij reset server aan.

Bridgemate Control wordt gestart en de zender wordt geladen (door reset server)

Let op: om BCS te herstarten (bv. omdat computer is uitgevallen) moet je dus starten zonder server reset.

Klik op OK als alle scores zijn ingelezen 

Een zitting afronden

1. Klik op Reports, print de uitslag (Ranks) en maak een backup (via “Administration” en “Make Backup of Scorer Data”; een map wordt gemaakt in C:\PairsScorer\Backups).

Correcties tijdens (of kort na) een zitting

1. Bridgemate gebruik

De knoppen in BCS gebruik je als volgt:

Create Database

Aan de hand van de aan PairsScorer ingestelde informatie (met name het schema en de BM-opties), wordt een scorebestand gemaakt dat: 

a. gegevens doorgeeft aan het Bridgemate-systeem, en

b. scores ontvangt vanuit het Bridgemate-systeem.

Indien de database als is gemaakt én reeds scores bevat, moet de vraag om de database te overschrijven met NEE worden beantwoord. In dat geval wordt BMPro gestart met de reeds gemaakte database.

Update Database (met er aan gekoppeld vanaf welke ronde).

Het scorebestand (waar het Bridgemate-systeem gebruik van maakt) wordt gewijzigd met vermelding vanaf welke ronde. Normaal gesproken doe je dit vanaf de (één van de) volgende rondes die je aan het spelen bent (Stel dat in de eerste ronde al scores zijn ingevoerd en je doet dit per eerste ronde, dan zijn de ingevoerde scores verdwenen uit het Bridgemate-systeem). Wees hier voorzichtig mee.

Launch BCS

Het Bridgemate-systeem wordt gestart (met de gecreëerde database).

Hierbij wordt normaal gesproken de optie “reset server” aangevinkt (dezender wordt geladen). Als de zender NIET geladen moet worden (is nog geladen) moet de optie “reset server” NIET worden aangevinkt

Start Receiving

Het inlezen van de scores in PairsScorer starten. Dit moet ook worden gedaan als je dit scherm om welke reden dan ook verlaten hebt.

Read All Results

Alle door PairsScorer ontvangen resultaten worden opnieuw ingelezen. Dit is bedoeld voor noodgevallen. Bijvoorbeeld omdat er scores in PairsScorer zijn verdwenen of ten onrechte veranderd of omdat de computer is gecrashed. Je zou bv. ook de ingevoerde scores in het rekenprogramma opnieuw kunnen inlezen in Pairsscorer.  

Restart

De knop Create Database komt weer beschikbaar. 

2. Scores corrigeren.

Dat gebeurt met de knop Enter Scores.

Let op dat je de juiste lijn  en het juiste spel onderhanden neemt.

Er zijn 2 tabbladen; Travellers (scorekaart) en Score Entry Guide. In de Score Entry Guide staat wat je op de scorekaarten kunt invullen

Naslagmateriaal

Op http://homepages.nildram.co.uk/~jasmith/ staat veel documentatie. Nuttig zijn:

http://homepages.nildram.co.uk/~jasmith/ScorerBMP.doc
http://homepages.nildram.co.uk/~jasmith/Pairs.doc
Editing Movements Manually

[F34] Full Howell (SBU4T28BHOW)

0,4,28,4,7,0                                

//0=Howell, 4 tafels ,28 spellen, 4 sp/ta, 7 rondes, ? 8,1,1,8,2,2,8,3,3,8,4,4,8,5,5,8,6,6,8,7,7   
//1e tafel 8=nz,1=ow,1=set1,8=nz,2=ow,2=set2

6,3,4,7,4,5,1,5,6,2,6,7,3,7,1,4,1,2,5,2,3   
//2e tafel etc.-

7,2,6,1,3,7,2,4,1,3,5,2,4,6,3,5,7,4,6,1,5

4,5,7,5,6,1,6,7,2,7,1,3,1,2,4,2,3,5,3,4,6

Als er iets mis gaat met het BM-Systeem

1. Als een Bridgemate niet meer werkt

a. Ga naar BPC (Bridgemate Pro Control); klik op “Basisstation”, “Toon tafels”, Klik op de tafel waarvan de Bridgemate niet meer werkt (je selecteert de betreffende tafel) en klik op “Tafel(s) afmelden”. Klik op “Sluiten” en nogmaals sluiten. 

b. Stel een andere Bridgemate in op betreffende tafel. Deze vervangt nu de niet meer functionerende Bridgemate.

2. Als het verkeerde schema is gedefinieerd.

a. In PairsScorer: exit event en retrieve de event van de lijn die verkeerd schema heeft

b. Wijzig het schema (movement) en exit event

c. Retrieve de gecombineerde multi-section event

d. ga naar het Bridge Unit Scorer screen
e. Klik op “Update database” met ronde 2 geselecteerd 
Vermoedelijk merk je begin ronde 2 dat een verkeerd schema is gebruikt. 

Met “Update database” vanaf ronde 2 worden de kastjes geladen vanaf ronde 2 en blijven de scores staan van ronde 1.

De reeds ingevoerde scores in ronde 2 zijn verdwenen voor de gecorrigeerde lijn; maak de spelers er op attent dat met name deze ronde gechecked moet worden dat einde ronde is verschenen (en eventueel ingevoerde scores opnieuw ingevoerd moeten worden).

Als er in de eerste ronde kastjes niet zijn gebruikt (bv. van 14 naar 12 paren), kunnen daar problemen mee zijn. Probeer in dat geval eerst reset (met de WL-plug) en eventueel punt 1 hierboven (Als een BM niet meer werkt). 

3. Als PairsScorer niet meer werkt of is afgesloten.

a. De zender en de bridgemates werken dus nog.

b. Start PairsScorer opnieuw en retrieve de lopende sessie.

c. Klik op Bridge Unit Scorer, klik op “Create Database”, antwoord met NEE op de vraag om de database te overschrijven en klik op “Start receiving”. 
4. Als BPC niet meer werkt of is afgesloten.

a. Klik op de restart knop in Bridge Unit Scorer

b. Klik op “Create Database” en antwoord de vraag om de database te overschrijven met nee.
c. Klik op “Launch BCS” (met Reset Server uitgevinkt) 

d. Klik op “Start Receiving”’

5. Als de zender is losgekoppeld van de computer.

a. Als er batterijen in de zender zitten, functioneert deze nog; opnieuw aansluiten.

6. Als de zender volledig uitvalt.

a. Sluit de (nieuwe) zender aan op stroom en computer.

b. Ga naar BPC; klik op “Zitting”, “Client <-> basisstation synchroniseren”, tabblad “Herstellen”, klik op “Basisstation herstellen”.
c. Beantwoordt de vragen of je het zeker weet met “ja” en tik controlegetal in.

d. Nu wordt de zender teruggeladen vanuit het scorebestand.

e. Check of er gegevensuitwisseling plaats vindt tussen zender en BM. Als dat niet het geval is, ga dan in BPC naar zitting en klik op update schema.

f. Toen de zender down was kon er geen gegevensuitwisseling plaats vinden; check het aantal scores in pairsscorer en laat zo nodig ontbrekende scores opnieuw invoeren

7. Recovery after a Computer freeze or failure

a. The biggest problem when a Computer freezes is that it cannot be closed down using any of the normal Windows methods (File ( Exit, Alt+F4 etc). To get round this Press Ctrl + Alt + Del.  This will bring up the Windows Task Manager.  Select the program (often there will be a note beside it saying that it is not responding) and click on End Task.  The program should then close down.  If the Windows Task Manager cannot be invoked, then you should close down the computer by holding the power key/button down for 5-10 seconds. You will need to restart the Scorer from scratch but remember not to overwrite the Database.

b. If there is a computer failure the Bridgemates and the server will continue to operate. You can run the Scorer on the same computer by applying the recovery steps for Scorer, BCS and Server closedown (Refs 2,4).   

c. Alternatively you can run the Scorer on another computer and recover all the results by applying the following steps on the new computer as follows.

d. DO NOT CONNECT THE SERVER TO THE NEW COMPUTER YET.

e. Start the Scorer and set up the session exactly as on the old computer. Go to the Bridge Unit Scorer screen, click Create Database button and Launch BCS. When BCS starts you will see in the top left hand corner that the server is not connected.

f. Now connect the server to the new computer. After a few seconds, BCS will indicate that the server is connected. Scores queued in the server since the computer failure will be read.

g. Now go to the BCS program. Click “Session”, “Synchronize / recover” and then click “Synchronize”. This copies all the server data back to BCS.

h. To read scores before the failure, click on “Server”, “Show tables”. Now select all the tables. The simplest way to do this is to click on the first table, hold down the shift key and then press the End key. Right click whilst on the list of tables and left click on “Retrieve scores”. You should now have all the scores. Minimize BCS and continue as normal.

i. Unfortunately there is no facility in BCS to recover member numbers. Names will have to be entered into the Scorer manually.
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Benodigdheden

Voor het publiceren van de uitslagen op internet is nodig:

a. Het programma PairsScorer (te downloaden op http://homepages.nildram.co.uk/~jasmith/ ); vanuit de rubriek downloads kan PairsScorer worden opgehaald.
b. Een upload programma (WS_FTP95 LE), te downloaden van internet (bv. op http://www.pagematic.com/faq/ws_ftp.html) ; volgens mij niet meer te downloaden…
c. Toegang tot de DOL-Website (autorisatiegegevens worden seperaat verstrekt), 

d. Een backup van de scoring-gegevens.
PairsScorer installeren en inrichten
installeer PairsScorer bij voorkeur in C:\PairsScorer (NIET in C:\Program files !!! , dat werkt niet).
Zet (vanuit een backup) de volgende bestanden:
PSUserMovements.txt

DOL-schema’s

PSMembers.dat 

Namen van de leden van DOL

PSEvents.dat


Gespeelde zittingen

in C:\PairsScorer.
Makkelijk werkt een snelkoppeling op het bureaublad naar C:\Pairsscorer

Merk op dat C:\PairsScorer onder andere de map ”Reports” bevat. In deze map worden de web-rapporten geplaatst, die naar internet worden ge-upload.

WS_FTP95 LE installeren en inrichten
Instaleer WS_FTP95 LE (en start het programma.

Na het opstarten wordt op “new” geklikt en vervolgens de bovenstaande gegevens ingevuld op de eerste 2 tabbladen. Wat nog ontbreekt is het password op het 1e tabblad; dit wordt u seperaat verstrekt.

Via OK wordt verbinding gemaakt met de internet server. U ziet dan het bovenstaande; links staan de bestanden op uw computer, rechts staan de bestanden op internet. Met de pijltjes-knoppen worden geselecteerde bestanden ge-up- of ge-down-load.

Uitvoering

De volgende acties worden uitgevoerd:

1. Bestanden vanuit het scoren van een backup op USB-stick in PairsScorer plaatsen.
2. In PairsScorer de ranglijsten, scorekaarten ed. maken.
3. De scorelijst downloaden en bijwerken.
4. Alles publiceren op internet.
Ad.1 
Bestanden vanuit het scoren via een USB-stick in PairsScorer plaatsen

1. Open de map C:\PairsScorer (via een snelkoppeling op het bureaublad).

2. Open de USB-stick met de backup.

3. Kopiëer of verplaats de bestanden van de backup naar C:\PairsScorer. Het betreft de bestanden PSMembers.dat en PSEvents.dat

Ad.2
In PairsScorer de ranglijsten, scorekaarten ed. maken

1. Start PairsScorer, klik op de knop “Pairs Scorer”, selecteer de Multi-event van de speeldatum (meestal is dat de derde event) en klik op de knop “Retrieve Event”.
2. Klik op de knop “Reports” en vink (rechts op het scherm) “output to web table” aan.
3. Achtereenvolgens worden de Ranks, Travellers, Scorecards en Matchpoints gemaakt door telkens te klikken op de knop “Display On Screen” :

a. Ranks: er hoeven geen opties aangeklikt te worden

b. Travellers: klik de 2 opties “Travellers – Expanded Details” en “Travellers + Opp.names” aan

c. Scorecards: klik de optie “Scorecards – Expanded Details” aan

d. Matchpoints: klik de optie “Matchpoits Round by Round” aan.
De internet bestanden zijn nu gemaakt in de map C:\PairsScorer\Reports. Check dit voor alle zekerheid even; de bestanden moeten de naam Ranks3, MatchPoints3 etc. hebben.
4. Maak nogmaals een “Ranks” met “Output To” Excel(XLS) File (tbv. Ad.3).

Ad.3
De scorelijst downloaden en bijwerken

1. Download de vorige scorelijst van internet en plaats deze in de map C:\PairsScorer\Reports (als u de voorgaande week ook heeft gepubliceerd, staat de juiste versie van de scorelijst reed in deze map).
2. Werk de scorelijst bij met de laatste uitslag. In de map C:\PairsScorer\Reports  staat  het bestand Ranks3.xls  met de uitslag (gegenereerd door Ad.2 stap 4).
Bijwerken van de scorelijst is een Excel-handigheidje en is hier niet verder uitgewerkt.
Ad.4 
Alles publiceren op internet
1. Start WS_FTP95 LE op en upload de 5 bestanden:

a. MatchPoints3.html

b. Ranks3.html

c. Scorecards3.html

d. Scorelijst.xls

e. Travellers3.html

2. Check op internet of alle tabellen goed worden geladen.
NB: Als er in één lijn wordt gespeeld, worden bij ad.2 de bestanden “MatchPoints1.html” , “Ranks1.html” etc.  gemaakt. Hernoem deze eerst naar  “MatchPoints3.html” , “Ranks3.html”  etc.
Tenslotte

Met WS_FTP95 LE worden de bestanden geplaatst in de map www.dol
· Merk op dat op betreffende site ook andere bestanden staan die er voor zorgen dat de 5 ge-up-loade bestanden getoond kunnen worden: blijf van die andere bestanden af!
· Merk ook op dat er ook mappen www.bcv en www.bcw staan; dit zijn de websites van respectievelijk BC Valkenisse en BC ‘t Wolhaakje. Ook van die bestanden moet worden afgebleven .
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